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Seat No.: ________                                                     Enrolment No.______________  

 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
DIPLOMA ENGINEERING – SEMESTER – IV • EXAMINATION – SUMMER- 2016 

 

Subject Code: 341602 Date:  20-05- 2016      

Subject Name: Computer Graphics 

Time: 10:30 AM TO 01:00 PM Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions. 

2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  

3. Figures to the right indicate full marks.  

4. Use of programmable & Communication aids are strictly prohibited.  

5. Use of only simple calculator is permitted in Mathematics.  

6. English version is authentic. 

 

Q.1 (a) Define computer graphics and explain application of CG. 07 

પ્રશ્ન. ૧ અ કોમ્પ્યટુર ગ્રાફિક્સ વણૅવો અને CG ની એપ્્િકેશન સમજાવો. 07 

 (b) Write and explain step of DDA line drawing algorithm. ૦૭ 
 બ DDA િાઈન ડ્રોઈંગ અિગોફરધમ ના પગિા િખો અને સમજાવો. ૦૭ 

    
Q.2 (a) Explain Cohen Sutherland line clipping algorithm. 07 

પ્રશ્ન. ૨ અ કોહને સધેુરિેન્ડ િાઈન પ્ક્િપપિંગ અિગોફરધમ સમજાવો. 07 

 (b) Explain boundary fill and flood fill algorithm. ૦૭ 
 બ બાઉંફડ્ર ફિિ અને ફ્લ્ડ ફિિ અિગોફરધમ સમજાવો. ૦૭ 

  OR  

 (b) Write various flat panel display and explain any one in detail. 07 

 બ પવપવધ પ્રકાર ના ફ્લિેટ પેનિ ફડસ્પ્િે િખો અને કોઇ પણ એક સમજાવો.  

    
Q.3 (a) Explain CRT in detail. 07 

પ્રશ્ન. ૩ અ CRT પવસ્પતાર મા સમજાવો. 07 

 (b) Explain scan line polygon fill algorithm ૦૭ 
 બ સ્પકેન િાઇન પોિીગોન ફિિ અિગોફરધમ સમજાવો. ૦૭ 

  OR  

Q.3 (a) Explain 2D tranformation. 07 

પ્રશ્ન. ૩ અ 2D ટ્રાન્સિોમેશન સમજાવો 07 

 (b) Explain 2D reflection with example. ૦૭ 
 બ 2D ફરફ્લિેક્શન ઉદાહરણ આપી સમજાવો. ૦૭ 

    
Q.4 (a) What is clipping? Explain any one line clipping algorithm. 07 

પ્રશ્ન. ૪ અ પ્ક્િપપિંગ શ ુછે? કોઇ પણ એક િાઈન પ્ક્િપપિંગ અિગોફરધમ સમજાવો. 07 

 (b) Explain Sutherland Hodgeman polygon clipping. ૦૭ 
 બ સધેુરિેન્ડ હોઝમેન પોિીગોન પ્ક્િપપિંગ સમજાવો. ૦૭ 

  OR  

Q.4 (a) Explain 3D rotation. 07 
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પ્રશ્ન. ૪ અ 3D રોટેશન સમજાવો. 07 

 (b) Explain Text clipping and exterior clipping. ૦૭ 
 બ ટેક્ષ પ્ક્િપપિંગ અને એક્ષફટફરયર પ્ક્િપપિંગ સમજાવો. ૦૭ 

    

Q.5 (a) Explain bresanhan’s line drawing algorithm. 07 

પ્રશ્ન. ૫ અ બ્રેશનહાન િાઈન ડ્રોઈંગ અિગોફરધમ સમજાવો. 07 

 (b) Explain circle midpoint algorithm. ૦૭ 
 બ સકકિ પમડ પોઇંટ અિગોફરધમ સમજાવો. ૦૭ 

  OR  

Q.5 (a) Explain parallel and prospective projection. 07 

પ્રશ્ન. ૫ અ પેરેિિ અને પ્રોસપેક્ક્ટવ પ્રોજેક્શન સમજાવો. 07 

 (b) Explain back face detection method. ૦૭ 
 બ બેક િેશ ફડટેક્શન ફરત સમજાવો. ૦૭ 

 

 

************ 


